Merci de la confiance que vous nous avez témoignée en achetant LEGO 
Rock Raiders, l'une des dernières nouveautés de LEGO Media. 


Chez LEGO Media, nous cherchons constamment à définir de nouveaux 
standards dans ce domaine passionnant que constituent les jeux informa- 
tiques, en y apportant les valeurs qui, de tout temps, ont contribué à la 
réussite de notre entreprise. Comme avec nos jeux, nos logiciels s'articulent 
autour de contenus de qualité pensés pour stimuler, de façon nouvelle, 
l'imagination et la créativité. 





Le soin que nous apportons au test de nos produits nous permet de nous 
prévaloir du fait que nos logiciels sont 100% adaptés aux enfants et, de ce 
fait, méritent la norme de qualité "Testé et approuvé par les enfants". 


LEGO Rock Raiders, nous en sommes persuadés, vous apportera des heures 
de divertissement, grâce aux très nombreuses activités qu'il propose. Si, en 
dépit du soin que nous avons apporté à la conception de ce produit, vous 
deviez rencontrer le moindre problème, n'hésitez pas à contacter notre 
service clientèle qui se fera un plaisir de vous assister (reportez-vous au 


coupon inclus dans la boîte). 


Les logiciels LEGO sont de véritables produits de divertissement : si vous 
avez aimé LEGO Rock Raiders, vous aimerez nos autres titres, tous aussi pas- 
sionnants les uns que les autres. Pour les découvrir consultez la brochure 
incluse dans la boïte du logiciel. 
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Insère le CD-ROM LEGO Racers dans le lecteur. 
L'écran d’aide à l’installation'apparaîït au bout de quelques secondes. Il te suffit 
de suivre pas à pas les instructions s'affichant à l'écran. Le programme t'informe 
(e (2 que l ai est terminée. 
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REMARQUE : Si la fenêtre d'exécution automatique n'apparaît pas, cela signifie 

que la fonction Exécution automatiquen'est pas activée. Si tu 


VAT plus de détails concernant Lactivation de ce programme, 
reporte; “toi au fichier LISEZMOI du CD- ROM LEGO Rock Raiders ‘ 
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Clique sur "Poste de travail”. 
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Après le film de présentation, le premier écran que tu vois est l'écran de:titre. II 
ne contient aucune option pour l'utilisateur. Au bout d’un moment, le jeu est 
chargé et l'écran du Menu principal apparaît. Il contient les 5 options suivantes 
: Démarrer une partie, Charger une partie sauvegardée, Missions d'entrainement, 
Crédits et Quitter le jeu. 









Start Game 
Load À Saved Game 
Training Missions 
(TS 
(CHAT IUT 







REMARQUE : lorsque tu places le pointeur de la souris sur.une option, elle se 
colore en jaune. 


ASTUCE : si tu consacres quelques instants à regarder le fond de l'écran 
Ce COR TAEURN CET DAT CE CARO CTCUITE E OR RE TT COA TT TA CRC EUILE LOS [ 
monde souterrain! 


DEMARRER UNE PARTIE | 
Clique sur cette option pour commencer une nouvelle partie de LEGO Rock Raiders. 


REMARQUE : pour en savoir plus sur la façon de commencer une nouvelle partie, 
reporte-toi à la section SELECTIONNER UNE MISSION, page 13. 





et 


ES CLARA 
OPTIONS DU MENU PRINCIPAL 


CHARGER UNE PARTIE SAUVEGARDEE À 


Clique sur cette option pour continuer une partie de LEGO Rock Raiders à 
l'endroit où tu l'avais laissée la dernière fois. 


REMARQUE :  bpouren savoir plus sur le chargement des parties, reporte-toi 
à la section CHARGER UNE PARTIE SAUVEGARDEE, page 14. 


MISSIONS D'ENTRAÎNEMENT ” 


Clique sur cette option pour commencer à effectuer les missions d'entrainement 
de LEGO Rock Raiders. 


REMARQUE : pour en savoir plus surles missions d'entraînement, reporte-toi à 





la section JOUER. DES MISSIONS-D'ENTRAÎNEMENT, page 15. 


Û 


Clique sur cette option pour en savoir plus sur les concepteurs du jeu 
LEGO Rock Raiders. 


l 


Clique sur cette option pour quitter le jeu LEGO Rock Raiders. 


REMARQUE : pour en savoir plus sur la façon de quitter le jeu, reporte-toi à 
la section QUITTER LE JEU ÉEGO ROCK RAIDERS, page 16. 
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Cet écran te permet de sélectionner le type de mission LEGO Rock Raiders que 
tu veux effectuer. Il existe de nombreuses missions différentes, qui deviennent 
plus ardues au-fur et à mesure que tu t’enfonces plus profondément dans la 
planète. Il est donc nécessaire de commencer par les premières missions avant 
de t'enfoncer dans les cavernes les plus profondes. Tu remarqueras que chaque 
caverne correspond à une mission différente. Lorsque tu positionnes le pointeur 
de la souris sur une caverne, le nom de la mission correspondant s'affiche en bas 
de l'écran, ainsi que le dernier score réalisé sur cette mission et un message 
t’indiquant si elle a été menée à bien ou pas. Il existe également une option de 
retour : clique sur l'icône Retour pour retourner à l'écran du menu principal. 


REMARQUE : seuls les noms des missions que tu es autorisé à jouer s'affichent. 
Si tu joues à LEGO Rock Raiders pour la première fois, tu ne peux 
effectuer que la première mission. Tu remarqueras également qu'il 
existe plusieurs missions différentes par niveau. Ainsi, si tu trouves 
qu'une mission est trop difficile, tu peux essayer d’en jouer une 
autre pour tenter d'accéder aux cavernes plus profondes. 
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Cet écran te permet de charger toutes les parties que tu as sauvegardées. Pour 
cela, positionne le pointeur de la souris sur. la partie sauvegardée que tu 
souhaites charger. Celle-ci secolore en jaune. La partie se charge au moment où 
tu cliques sur le bouton dela souris. Tu peux sauvegarder jusqu’à 5 parties. I| 
existe également une option de retour : clique sur l'icône Retour pour retourner 
à l'écran du menu principal. 


REMARQUE : tu peux sauvegarder la partie chaque fois que tu termines une 
mission. Les parties sauvegardées ne peuvent être chargées qu’à 
partir de l'écran du menu principal. Pour en savoir plus sur la 
façon de sauvegarder une partie, reporte-toi à la section 
SAUVEGARDER TA PARTIE, page 18. 


Fa. Saveg Game 1 
L ws Saved Game? 
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Click on the saved game slot that you want to load. 
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pe, 
QUITTER ROCK RAIDERS 





EEE © À VA LL © À 
Cet écran sert à charger une Mission d'entrainement. Chacune de ces missions Cet ecran sert à quitter le jeu LEGO Rock Raiders. Si tu veux quitter le jeu, 
t'enseignera de nouvelles astuces sur le moyen de devenir un Rock Raider LEGO ! positionne le pointeur sur l'option Quitter le jeu et clique sur le bouton de la 
Tu remarqueras que chaque caverne correspond à une mission différente. Lorsque souris. Une confirmation te sera demandée. Si tu.veux vraiment arrêter de jouer 
tu positionnes le pointeur de la souris sur une caverne, le nom et une description clique sur "Oui". Si tu as changé d'avis et veux continuer à jouer, clique sur "Non 
de la mission s'affichent en bas de l'écran. Il existe également une option de retour et tu te retrouveras sur l’écran du menu principal. 


. clique sur l'icône Retour pour retourner à l'écran du menu principal. 
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Are you sure"? 


Yes 
No 





Click on a Cavern to select a Training Mission. 
MOVING - BASIC 
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Cet écran apparait une fois que tu as terminé une mission. 


« « 27 
Search N' Rescue... ! 


$ 
Mission Completedl . 
5 DES, À 
4 |. 
ll 





Il t'indique le taux de reussite de ta mission et tu peux l'utiliser comme guide 
pour améliorer ton score. Cet écran propose deux autres options : sauvegarder 
ta partie ou poursuivre le jeu sans enregistrer. 
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MS SAUVEGARDER TA PARTIE 
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Chaque fois que tu termines une mission, tu as la possibilité d'enregistrer la 
partie. Clique sur l'option Sauvegarder là partie de l'écran Score de la mission. 
Ceci affichera l'écran Sauvegarder la partie. Pour. sauvegarder une partie, clique 
sur l’une des 5 bandes de sauvegarde. 
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Click on the saved game slot that you want to load. 
9% of game compieted 


REMARQUE : si toutes les bandes de sauvegarde sont utilisées, tu peux quand 
même sauvegarder ta partie en cliquant sur l’une des bandes et 
en remplaçant la partie qu’elle contient par celle que tu désires 
enregistrer. Une confirmation te sera demandée, car cette 
opération te fera perdre l’ancienne partie. 
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qadiee barres d' outils, de menus et d'icônes, est appelée une interface. Pour faciliter : L 
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Les commandes du jeu sont les boutons où les touches Sur lesquels tu dois cligder” à" 
jour dire à tes Rock Raiders ce qu'ils doivent faire. Les commandes sont placées 
‘autour de l'écran, sur les barres d'outils; dans, fn menus ‘et les sous- menus. Ur ER 4 
bärre d'outils est un moyen simple de mettre : des boutons dans! ine liste: Un m n 
est une liste‘d’ ’Options parmi lesquelles tu as choix: Une icône est’uné petite 4 
image dui te montre simplement (e(ATe (FIESTA passe STRUT FIQUES dessus. Un ensemble. | Ua | 





wi 


+ 


la compréheñsion. de l'interface, nous la décrivons dans de, courts paragraphes | va 
intitulés : CHOIX DES ROCK RAIDERS, COMMANDES D] Ne DA VENLE ET DE. LA IQ 


CAMERA, ICÔNES DE le code Ne lee RAIDERS: 


j 


CHOIX DES ROCK RAIDERS 161% 


. 





Tout au long du jeu, il te faudra sélectionner. les Mere AT ]Te (2165 auxquels tu veux 

‘attribuer des tâches. 6 D | 

Melvis sélectionner un seul Rock Raider, pointe le curseur sur le ee le 2 (ellle 1123 

Une boîte verte apparaît autour de lui pour confirmer qu'il a bien été sélectionné. 

1.20 PEUR 

Pour sélectionner un groupe (e (2 Rock Raidérs, positionne 
le pointeur pres du groupe, maintiens letbouton de la 
souris enfoncé et déplace’ la so verras apparaître 
une boîte: qui change 12 taille pendant que tu déplaces 
AEROUTLES On Glejel all cette opération. « faire Slisser un 
(ets[e | (ARR EE CE 0 0" Riders contenus à l'intérieur du 
cadre au moment où tu relâches! le bouton dela souris 

) seront sélectionnés. Ce moyen permet égslement de 


sélectionner un seul: Rock Raider. 1. Ab à 
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Il existe deux types (de minéraux que tes Rock Raiders peuvent collecter : les 
cristaux d'énergie et le minerai. Ils peuvent’tous deux être trouvés en forant la 
rochexTes Rock Raiders les,collectent automatiquement et les apportent vers le 
Dépôt d outils pour les stocker ou vers un édifice ou un véhicule qui en à 
besoin. Le nombre qui s'affiche en bas à droite de l'écran indique combien de 
cristaux d’ énergie et/ou'de morceaux de minerai tes Rock Raiders ont collecté. 


Les cristaux d'énergie et le minerai sont très importants. Les 
cristaux,d'énergie servent de source d'énergie aux constructions 
et aux véhicules. Rappelle-toi que tu dois collecter suffisamment 
de-cristaux d'énergie pour faire fonctionner les moteurs du L.MS. 
Explôrer. Le minerai sert à construire les bâtiments fi] 
constitueront lelQG des Rock-Râiders. 


4 L: 


Cristaux d'énergie | 

Ces précieux minéraux fournissent l'énergie de ta base et peuvent 
être collectés en forant les parois des caverhes. Etant donné que 
seules quelques parois contiennent des’ Cristaux d'énergie, tes 
Nef el Raiders devront travailler dur pour les trouver: ! Les Cristaux 
d'énergie sont ensuite stockés dans le Dépôt d'outils, jusqu’à ce 
que tu aies construit une Power Station (Station d'énergie). 


: . 
dr)!” 
LA à 2’ 


Recharger LE Cristaux d'énergie Ta 
)! Chaque’ Cristal d’ énergie contient une quantité limitée d'énergie! 
|: Une fois que cette dernièrerareté extraite du Cristal, celui-ci est 
“renvoyé au Dépôt d'outils, où il peut être ramasse et recharge dans 
À une Recharge Seam  (Veine de: rechargement), s'il Y en a une de 
” disponible, :afin de pouvoir servir à nouveau. Les Cristaux d’ énergie | 
deviennent violets lorsqu'ils ne:contiennent plus d'énergie. 
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Le minerai 74 ue, | 
| llLs'agit d'une matière première que les Rock Raiders utilisenttoourzs 
construire des édifices etaméliorer leur véhicules. Le minerai,est 


stocké au Dépôt d'outils jee à ce que tu aies construits une 
‘Raffinerie de minerai. y 


LEÉTULES TA TEUIDTET # 


Montants de construction qui accélerent la construction. de 
nouveaux bâtiments. Il faut cinq morceaux de minerai pour 
faire un Montant de construction. Si tu as déjà construit une 
Raffinerie de minerai, tes Rock Raiders apporteront le 
minerai là-bas au lieu‘de l’apporter au Dépôt d'outils. Les: 
MORE de construction sont créés automatiquement et sont. stockés dans le 
Dépôt d'outils. Lorsque tu'améliores une Raffinerie de minerai, il faut moins de 
minerai pour-faire un Montant de construction. 





COMMANDES DE MOUVEMENT ET DE LA CAMERA 





Le pointeur de souris du jeu LEGO"Rock Räiders n'est pas un-bpointeur comme les 
autres. À certains moments du’jeu, il t'apportera d’ lon er informations. 
Votre à quoi'il ressemble au début du jeu. 


Pour te déplacer dans le jeu irce Rock Raiders,#la, souris est 
indispensable. Essaye de déplacer le pointeur Vers n'importe quel 
bord. de/l'écran’; celui-ci se met'à bouger. Autrement dit” ta vision 
du monde se met à-changer selon que tu déplaces le pointeur vers 
la gauche, la droite, le haut où'le bas. C’est commesi tu avais une 
caméra et'que tu ne pouvais voir qu'une petite partie du monde qui, #4 
t'entoure dans l'objectif, Tu remarqueras que:plus tu laisses le pointeur 
longtemps sur l'un des bords de l'écran, plus ce dernier bouge pion 





Une fois (e TA minerai a été raffiné, il se RTL (24 1 1 


ho, 





Vite 








COMMANDES LEGO ROCK RAIDERS 
FLLEC LE 2 2" 2” 2 





Il existe d'autre commandes quite permettent de te déplacer dans le jeu LEGO Rock 
Raiders. Elles se trouvent en bas de l'écran et.se présentent de la façon suivante : 


Ce sont.les commandes des!caméras. 


: 





EN) Appuie sur ces boutons pour faire des zooms aÿant ou arrière. Clique sur le 
bouton "+!"pour faire un zoom-avant et sûr "-"pour faire un zoom arrière. 


(> Ce bouton définit la direction dans laquelle’tu regardes. Clique’ sur les 
flèches haüt’et bas pour décaler la vue vers le haut ou vers le bas. Clique 
sur les flèches Sauché’et droite pour regarder dans l’une ou l’autre de 
ces directions. 


REMARQUE : tu peux maintenir lé bouton de la souris enfoncé et faire glisser cette 
dernière dans n'importe quelle direction pendant que le pointeur 
se trouve sur ce bouton. La vitesse à laquelle se déplace la caméra 
dépend de l'éloignement, duspointeur par rapport au centre du 
bouton: Si tu approches le pointeur des bords du bouton, la 
caméra se déplace rapidement, tandis que si tu approches le 
pointeur du centre.du bouton, telle se‘déplace plus lentement. 





((@) Ce boutonte sera d’une aide précieuse si tu te perds pendant ton! 
exploration! Clique dessus pour centrer la vue sur ta base. Si tu cliques 
plusieurs fois dessus, tu verras tour:à tour les différents bâtiments qui 
constituent le QG des Rock Raiders#Si tu n'as encore construit aucun 
bâtiment, la vue se déplacera tour àtour sur chacun de tes Rock Raiders. 
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ICÔNES DE POINTAGE DE LA SOURIS - TYPES DE ROCHES 


Le pointeur deJasouris te fournit des informations importantes. Si tu le déplaces. 


sur la paroi rocheuse, il se transformera pour.te donner des renseignements sur 
lé type de-rôche auquel tuas à faire. Il existe quatre types de roches dans le jeu 
LEGO Rock Raiders.: terre, roche tendre, roche dure et roche ultra dure. 


REMARQUE : pour en saVoir plus sur les techniques de forage, reporte-toià la! 
section FORAGE, page 25, où au MENU FORAGE, page 45. 





(A) Terre 
| Cette icône indique que la zoné en question est constituée de’terre et 
peut être forée rapidement par un Rock Raider. 


(B) : Roche tendre! 
Cette icône indique que la roche est tendre et ESS être forée par/un 
Rock Raidler. 


(C) Roche dure 
Cette: icône indique que la doché est dure et ne Ne pas être forée par 
un-Rock"Raider/muni d’une simple foreuse manuelle. | 


REMARQUE :: pour en avoir plus sur la’ façon de forer les roches: dures, 





regarde comment UTILISER DE LA DYNAMITE, page 45. |: 


(D). Roche ultra dure 
Cette icône indique que la roche est 
tellement dure que rien ne peut la forer. 
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ASTUCE : si tu déplaces le pointeur de la souris sur les differents objets 
qui apparaissent dans'les cavernes souterraines, un message 
s'affiche sous le pointeur pour t'indiquer de quoi il s’agit. 


(E) ” Cette icône apparait brièvement lorsque:tu cliques sur la roche ou sur le sol, 
pour te dire que cette zone peut être forée ou qu'elle est constructible. 


(F), MilCette icône apparaît brièvement lorsque tu cliques sur la roche ou sur le sol, 
‘pour te dire que cette zone ne peut pas être forée et n’est pas constructible. 


ICÔNES DE POINTAGE DE LA SOURIS - TCHES DES ROCK RAIDERS 


ll’existe aussi des icônes qui t'indiquent quelles tâches peuvent effectuer les 
LEGO ÆRock Raiders que tu as sélectionnés. Si tu positionnes le pointeur de la 
soüris’ sur une-roche ou sur le sol à un moment.où un Rock Raider est sélectionne, 
des icônes apparaissent pour t'indiquer quelles tâches il peut faire. 





REMARQUE : _ lorsque tu sélectionnes un Rock Raider, il arrête automatiquement 
là tâche qu'il était en train de faire en attendant que tu lui en 
attribues une nouvelle ou que tu’ sélectionnes un autre objet. 
Lorsque tu sélectionnes ‘un/RocK'Raider la barre d'action située 
dans: l’ängle supérieur droit del'écran se modifie pour te montrer 
toutes les autres tâches qu’il peut effectuer. Pour en savoir plus sur 
l'utilisation de la BARRE D'ACTIONS DES ROCK RAIDERS, reporte-toi 


à la‘section de là page. 27. 





(A), Marcher 

Cette-icône apparaît lorsque le poiñteur de la souris est situé sur le sol. Si 
tu cliques sur le bouton/de’la souris alors que cette icône est apparente, 
ton Rock Raider marchera/dans la direction de ton choix. 








> Lr + TSI SSII F 
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REMARQUE : si tonRock Raider ne peut!pas atteindre l’endroit'sur lequel tu”as 


cliqué, il continue à effectuer!la tâche sur laquelle”il travaillaït'avant’} 





que tu ne le sélectionnes: 


CORTE HAL 
Cette icône apparaîtlorsque le pointeur de la souris est. situé sur n'importe 
quelle roche susceptible d’être forée. Si tu-cliques sur le bouton dela 


souris alorsrque cette icône est apparente//ton Rock Raider semettrarà 


forer la roche’sur laquelle tu as cliqué. 


REMARQUE : si ton Rock Raider ne peut pas atteindre la roche que tu voulais 


qu'il fore, il continue à effectuer la tâche sur laquelle il travaillait 
avant que tu ne le sélectionnes. 





(C) : Ramasser des cristaux d'energie 
Si cette icône apparaît lorsqu'un, Rock Raider:est sélectionne, tu peux 
cliquer surtun cristal d'énergie-pour:que le Rock Raider le ramasse. 


(D) - Ramasser dumineraï 
Si cette icône apparaît lorsqu'un Rock Raider est sélectionné, tu peux 
»"cliquersur-un-morceau de minerai pour que le Rock-Raider le ramasse. 


(2) Nettoyer ARE ELS 
Cette icône apparait lorsque le pointeur de la Souris est situé sur une zone 
de gravats. Si tu cliques surle bouton de la souris, ton Rock Raider ira 
nettoyer les gravats accumulés à l'endroit où tu as clique: 


REMARQUE : ces commandes sont des moyens très rapides de faire agir tes 


Rock Raiders. Pour connaître les autres méthodes, (Aelo) gite) |t) 
MENU:D'ACTIONS: DES ROCK RAIDERS, page 28. 











> 
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Il existe six autres icônes detpointage de la souris que tu dois connaître. 

Cette icône apparaît lorsque tupositionnes le pointeur sur un objet 
contenant des informations. Si tu laisses le pointeur un petit moment 
sur cet objet, les’informations apparaissent. 






Ces ‘icônes apparaissent lorsque tu choisis l'emplacement 
d’un immeuble. S'ilne peut'pas être place à l'endroit que tu 
indiquesavec le pointeur une petite croix apparaît en bas de 
l’icônezS"'il est possible de construire un immeuble à l'endroit 
sélectionné, tu Vois une petite flèche dirigée vers le bas à la place de la croix. 


REMARQUE: pour en savoir plus sûürle placement des édifices, reporte-toi à la 
section BARRE'DES CONSTRUCTIONS, page 36. 


Ces icônes apparaissent lorsque tu positionnes 
AOTTET ATEN Me AAA ANA ES 
C 
(A) Veine de cristaux d'energie 
Il s’agit de parois rocheuses faïites/de*cristaux d'énergie. Si tu les fores, 
tu trouveras beaucoup plus de cristaux que la normale. 


QG) AIT CALUTOTA ET | 
| s'agit d’une paroi rocheuse faite.de minerai. Si tulafores, tu trouveras 
bien plus de minerai que la normale: 


((@) CAT LAC CARLA E TE TA TE 

Cette. paroi rocheuse ne peut’pas être forée. Si tu as besoin de 
recharger un cristal d'énergie, ton Rock Raider doit le porter vers une 
veine de rechargement/'où le cristal sera rechargé en énergie. 
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, CONTROLER TES ROCK RAIDERS 


MENU D'ACTIONS DES ROCK RAIDERS * 


Le menu d'actions se trouve en haut:à/ droite de'l'écran. Il te peérmet.de 
contrôler la plupart des actions de tes Rock Raiders, comme transporter'ces 
derniers etxleurs véhicules; forer et renforcer la roche, nettoyer les gravats_et 
construire le QG des Rock Raiders. 












REMARQUE : lorsqu'une action ne peut pas être 
effectuee, l'icône apparaît grisée. 


Pour en savoir’ plus sur les véhicules ‘et les 
constructions /reporte-toi à la section PRESENTATION 
DE L'UNITE, page 58. 


(A) LOS Ta TA OU ET AA TER ETAT 
Clique'sur cette icône pour téléporter un'Rock Raider dans:une caverne ! 
Cette action n'est disponible que si tu as un Dépôt d'outils. 


(€) Menu Constructions 
Clique:sur cette icône pour accéder au Menu Constructions: C’est là que 
tu pourras sélectionner les differents édifices que tu souhaites Construire 
dans”ton QG Rock Raiders. 


REMARQUE: pour en savoir plus sur le placement des 


constructions, reporte-toi à-la section LE 
MANN TAIare NET EE LA 
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(@) Vehicules légers 
Clique sur cette icône pour'accéder'au Menu Véhicules légers. C’est là 
que tu pourras sélectionner les différents véhicules légers que tu 
utiliseras pour tes forages et explorations. 


(b) Vehicules lourds 
Clique sur cette icône pour accéder au Menu Véhicules lourds. C’est là 
que tu pourras sélectionner les différents véhicules lourds que tu 
utiliseras pour tes forages et explorations. 


ASTUCE : si tu places le pointeur de la souris sur une icône de 
menu, tu‘verrasudes images de ce qu'il te faut construire afin 
d'obtenir l'unite ou le bâtiment. Dans cet exemple, une Station 
d'énergie ne peut pas être construite tant qu'un Depot d'outils et 
une Rampe de teleéportation n'ont 
ERA TA CLIENTS TOR: 
mis au Niveau 1. 





REMARQUE : pour sortir d’une barre d'outils et retourner à la partie, 
clique sur l'icône’ de retour.orange située dans l'angle 
supérieur sauche de la barre-d'outils. 


MENU D'ACTIONS ROCK RAIDER * 


Ce menu apparaît lorsque tu Sélectionnes un Rock Raider. Il te 
permet d'assigner de nombreuses tâches”dlifférentes à ton 
Mere aille [dr 





(A) Nourrir les Rock Raiders 

Clique sur cette.icône pour envoyer ton'Rock Raider 
manger à la Base de ravitaillement. Tes Rock Raiders 
peuvent avoir très faim Carils travaillent dur dans les 


OR 
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cavernes souterraines. Lorsqu'ils commencent à avoir. faim, ‘ils 
ralentissent le rythme de leurs tâches. Situ veux'qu’ils travaillent à*plein 
régime, donne-leur des forces ! 


REMARQUE : pour en savoir plus sur le degré de faim d’un,Rock-Raider 
reporte-:toiada section PRESENTATION DE L'UNITE, page 58 
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(() Poser objet porte 
Si. ton-Rock Raider est en train de porter un cristal d'énergie ou un 
morceau de minerai et que tu veux qu'il fasse quelque chose d'autre, tu 
peux le forcer à déposer ce qu'il tient en cliquant sur cette icône. 


((@) DETUERT ART OT< 
Si tu veux qu'un Rock Raider ramasse ‘un cristal d'énergie ou ‘un 
morceau de minerai, clique sur l'icône Ramasser un objet puis clique 
sur l’objet concerne. 


((») Aller au menu Outils 
C'est dans ce menu'que tu sélectionnes les différents'outils que tu veux 
faire ‘utiliser à ton Rock Raider-pour le forage et l'exploration. 


REMARQUE : pour en savoir plus sur le MENU OUTILS ROCK RAIDER, lis la section 
correspondantede.la page 32 
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(2) Lancer Explosif sonore 
Clique’sur cette icône pour qu’un Rock Raider:place un EXplosif sonore. 
Les Explosifs sonores serVent à effrayer les créatures qui approchent ou 
attaquent ta base. Une explosion sonore unique ettres forte se. fera 
entendre et toutes les créatures alentours s’enfüiront aussi vite qu'elles 
pourront. Si tu cliques sur cette icône à‘un moment'où ton Rock Raider 
n'a pas encore d'Explosif sonore, il ira automatiquement en"chercher 
dans le Dépôt d'outils. 
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(2) DUAUTTOCAATORUTA ET 

UnRock Raiderx renforcé » est capable de porter davantage d'outils: 
Chaqueïsession d'exercices permettra au Rock Raider de porter un outil 
supplémentaire, le maximum étant de 5 outils. Porter plus d'outils 
signifie travailler plus rapidement. Pour renforcer un Rock Raider clique 
sur cette icône. Il se précipitera vers le Dépôt d'outils et commencera à 
faire des exercices. Lorsqu'il aura fini, il sera prêt à porter un outil 
supplémentaire..Un Rock Raider ne peut:être renforcé que trois fois. Il 
devra faire chaque fois davantage d'exercices, mais sera capable de 
porter un outil supplémentaire. 


ASTUCE : il arrive parfois que tes Rock Raiders aient termine toutes 
leurs tâches et ne sachent pas quoi faire ! C'est le moment 
[Te CE TR TOUTE COUT ETC ETC CA CCE 


(e) Aller au menu Entrainement 
C'est dans/ce menu que tu sélectionnes les nouvelles compétences que 
tu veux enseigner à tes Rock Raiders. Certaines de ces compétences ne 
peuvent être apprises qu'après la construction de certains édifices. 


REMARQUE : pour en savoir plus sur le MENU ENTRAINEMENT ROCK RAIDER, lis 
la section correspondante de la page 34 


(()) 'TTA DAT UTILE 
Si tu veux suivre la partie en regardant à travers leslyeux d’un Rock 
Raider Change la vue du jeu en cliquant sur cette icône: 


©) 'OTACTETTIC OR OTATC ETC 
Situveux' suivre la partie comme si tu regardais par-dessus l'épaule d’un 
Rock’ Raider, change la vue du jeu en cliquant sur cette icône. 





RAIDERS 
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REMARQUE : un nouveau menu s’affichera en remplacement'dumenu d'actions 
Rock’Raiders. Pour en savoir plus sur la façon de changer la vue 


du jeu, reporte-toi au MENU VUE DU JEU, page 44. 





6) Teleport Rock Raider To The L.M.S. Explorer 
Clique sur.cette icône pour téléporter un Rock Raider Vers le“E.M.S. 
Explorer*Si.tes. Rock Raiders sont en danger, clique sur cette icônepour 
les mettre en sécurité. 
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MENU OUTILS ROCK RAIDER \ 


Lorsqu'un Rock Raider se-joint pour la première fois à une 
équipe souterraine, il. n’estmuni que d’une-’foreuse. Il se peut 
qu’auxcours de la mission, tu doives donner:un autre type 
d'outil! a: un Rock Raider. Pour cela, clique Sur-un Rock Raider 
poule sélectionner, clique sûr l'icône Aller au menu Outils, puis 
clique sur l'icône correspondant à l’outil que tu veux lui donner. 





ASTUCE : cette operation s'effectuera automatiquement si le bouclier de Tu peux cliquer à n'importe quel moment sur l'icône Retour 

protection d'un Rock Raider devient trop faible. pour retourner à lé‘barre'd'actions ROCK RAIDER. 
REMARQUE : pour plus de renseignements sur le bouclier de protection, REMARQUE : tu dois avoir'installé un Dépôt d'outils pour que 
réporte-toi à la section PRESENTATION, DE L'UNITE, page 58. les Rock'Raiders puissent collecter-les' outils de 





ce Menu. 


QN) Prendre foreuse 
Clique sur cette icône pour-qu'un Rock Raider prenne 
une foreuse. La foreuse’sert à forer la.roche: Elle 
permet de forer les surfaces en terre et en roche tendre.Les Rock 
Raiders commencent leurs missions équipés d'une foreuse, mais il peut 
arriver qu'ils doivent en récupérer une plus tard dans le jeu. 





(C2 Prendre pelle 
Clique sur cette icône pour qu’un Rock Raider prenne:une pelle. La pelle 
sert à nettoyer les gravats'qui encombrent le sol des cavernes. 


(Ce) Prendre marteau 
Clique sur cette icône-pour qu’un Rock Raider prenne un marteau. 
Le marteau permet aux ingénieurs derenforcer les parois des cavernes. 
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((b) Prendre:cle à molette 
Clique:sur Cette icône pour qu'un Rock Raider prenne'une clé à molette. 





MENU ENTRAÎNEMENT ROCK RAIDER 


Cet outil’sert à réparer les bâtimentsr endommagés. Seuls ‘les Rock Au cours d’une mission, ilépourra s'avérer nécessaire que tes Rock Raiders 
Raiders äyant une formation d'ingénieurs sont habilités à réparer-les acquièrent des compétences spécifiques. C'estce qu’on appelle l'entraînement. 
bâtiments. Pour en savoir plus” surlàa formation des Rock ‘Raiders, Pour'cela; clique sur un Rock Raider pour le sélectionner, clique 
reporte-toi au MENU ENTRAÎNMENT ROCK/RAIDER. page 34. sur l'icone du Menu Entraînement, puis sur celle qui représente 
la compétence que tu veux faire acquérir à ton Rock Raider. 
(2) Prendre rayon laser Une fois que tu as terminé une mission, les Rock Raiders qui ont 
Clique surcette icône pour qu’un Rock Raider prenne un rayon laser. Cet subi:un entrainement seront les premiers à être téléportés pour 
outil a un usage de défense. les missions suivantes ; il:est donc recommandé de garder les 
Rock’ Raiders entrainés-horstde danger. 
(F) OAI ENTER ELITE 
Clique”sur cette icône pour qu’un Rock”Raider prenne un rayon REMARQUE : pour :cChaque compétence disponible, il est 
à gravitation. Cet outil a un usage de défense. indispensable d’avoir construit un-certain' type de 
bâtiment .avant/"qu'ün Rock “Raider puisse 
((e) Prendre rayon cryogenique bénéficier de la formation. Pour 'en'savoir plus sur 
Clique ‘sur-cette icône pour qu’un Rock Raider prenne un rayon les constructions a réaliser lis la section ci-dessous. 





congelant. Cet outil a un usage de défense. 
(A) Formation de chauffeur 
REMARQUE: lorsque tu entends Alerte !, tous les Rock:Raiders qui portent un Les Rock Raiders doivent subir un'entrainement de 





rayon laser repoussoir ou congelant vont défendre‘le QG Rock chauffeur pour pouvoir conduire lés Véhicules qui 
Raiders. Pour-en savoir plus à ce sujet, lis la section Alerte !, page 52. requièrent un Chauffeur. Pour faire. äcquérir cette compétence 
atun Rock-Raider, il faut-avoir construit.une Base de ravitaillement. 





Cu) Prendre explosif sonore 

Clique: sur cette icône pour qu’un Rock Raider.prenne des :Explosifs () Formation d'ingenieur 

sonores. Ces outils ont un usage de défense. Lorsqu'un Rock Raider‘a.suivi une formation d'ingénieur il est habilité à 
réparer. les: constructions et renforcer les parois rocheuses, dans la 
mesure où ilpoñte une clé à moletteret un marteau. Si un ingénieur ne 
porte, pas .les outils nécessaires/"il: doit aller les chercher au Dépôt 
d'outils. Pour faire acquérir cette compétence à un Rock Raider, il faut 
avoir construit une Station! d'amélioration. 
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COMTE CITOR CATOICITT 
Lorsqu’un"Rock Raider a suivi une formation de géologue, il sait mieux 
utiliser le radar et le scanner. Pour faire*acquérir cette compétence ä-un 
Rock Raideï, il faut avoir construit un Centre géologique: 


(D) Formation de pilote 
Lorsqu'un Rock Raider a suivi une formation de pilote, il est en 
mesure de-piloter tous les types de véhicules volants: Pour“faire 
acquérir. cette compétence à un Rock Raider, il faut avoir construit 
une Rampe.de téléportation. 


OO DO E LICE CALE TIT 
Lorsqu'un Rock Raider a suivi une formation de marin, il.est en mesure: de 
conduire tous les types de véhicules marins. Pour faire acquérir. cette 
compétence à un Rock Raider, il faut avoir construit des Docks. 


(F) Formation d’artificier 
Lorsqu'un Rock Raider a suivi une formation d'artificer, il est en mesure de 
dynamiter sans danger. Pour faire acquérir cette compétence à un Rock 
Raider, il faut avoir construit un- Dépôt d'outils de Niveau 9. 


Chaque fois. qu’un ‘Rock Raider-acquiert de nouvelles compétences au cours 
d’une mission, il pourra les utiliser-au cours de ses missions'ultérieures. Lorsque 
son bouclier de’protectiontést trop affaibli, il est téléporté dans le vaisseau 
L.M.S+ Explorer où il reste jusqu’à la fin de la partie (cariil doit ‘recharger son 
bouclier de protection et cela nécessite beaucoup d'énergie. or nous savons 
que le L.M.S "Explorer en manque terriblement !) 


Il est important d’avoir une équipe de Rock Raiders bien entrainés pour pouvoir 
passer aux missions plus compliquées. Tes Rock Raiders les plus qualifiés sont 
toujours ‘les premiers à être teléportés sur la planète. Cela permet/à ton QG 
(Quartier Général) Rock Raiders d’être de meilleure qualité’ et d'effectuer les 
missions plus’rapidement. Si tu as l'impression qu'un Rock.Raider'a des 
ennuis, sélectionne-le et clique sur l’icône Téléporter Rock Raider sur 
Vaisseau cargo. Cela le mettra en sécurité aVant que son bouclier 

ne soit complètement.hors d'usage. 
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MENU CONSTRUCTIONS 





Pour. construire de nouveaux immeubles, clique sur l'icône Constructions. Cela 
t'emmeénera au menu Constrüctions, où tu pourras choisir le type d’édifice que 
tu veux'construire. Clique sur l'icône correspondant à l'édifice choisi, et tu verras 
un rectangle apparaître à l'écran. || correspond à la taille de l'édifice, afin que 
tu saches quel espace est nécessaire. A l’aide de la souris, déplace le rectangle 
sur le sol de la caverne.ELorsqu'il devient vert etjaune, cela signifie que l'endroit 
est idéal pour réaliser la construction. Clique sur le bouton de la souris pouf 
commencer la construction::La zone en jaune indique l'entrée du bâtiment, qui 
donnera'toujours.sur un Passage d'énergie. Lorsqu’üun"morceau du rectangle”est 
rouge, cela signifie qu'il'est impossible d’édifier un bâtiment à cet emplacement. 


REMARQUE: Dour en savoir plus sur.l’utilitté de chaque édifice, reporte-toi à la 


section PRESENTATION DE L'UNITE, page 58. 





Depot d'outils 

D'ETAT PATATE TRE LIT 
Docks 

Station d'énergie 

Base de ravitaillement 
Centre géologique 
Station d'amélioration 
Raffinerie de minerai 
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MENU MAINTENANCE DES CONSTRUCTIONS (@) Améliorer construction 
Certains bâtimentsrne peuvent être Construits et certaines unités ne 
Comme il te faudra surveiller tes constructions, tu: dois connaître quelques peuvent être’ formées tant que d’autres.édifices n'ont pas été construits. 
commandes qui contribueront au bon fonctionnement de ton :@AG Rock Par exemple, tune!'peux pas construire.-de Station d'énergie avant d’avoir 
Raiders. Clique sur une construction pour faire “apparaître le menu Maintenance construit unt Dépôt d'outils et uné Rampe de téléportation. Certains 


des constructions. bâtiments doivent être améliorés (c'est-à-dire passer au niveau supérieur) 
Pour que tu puisses en construire de nouveaux. Pour cela, clique sur 
l’icône Améliorer construction.Tu verras'un message s'afficher à l'écran, 
t'indiquant quels nouveaux édifices peuvent être construits et quelles 
unités peuvent être: formées Chaque amélioration d’une construction 


coûte 5 morceaux'de minerai (soit un montant de construction). 


(A) Réparer:les constructions 

Clique sur’cette icône pour réparer les 
bâtiments endommagés: Un ingénieur se 
dirigera Vers l'édifice et commencera à!le 
réparer, s’il est muni d’une clé à molette: S'il 
n'en possède pas, il ira automatiquement ‘en 
prendre une dans le Dépôt d'outils. Si tu n'as 
encore formé aucun ingénieur, un Rock Raider 
se rendra à la Station d'amélioration pour y 
recevoir la’ formation adéquate,, puis ira 
réparer le bâtiment endommage. 


Pour savoir à quelniveau une construction a été améliorée, laisse le pointeur de 
la-souris dessus péhdant un moment et tu pourras lire le nom de l'édifice, suivi 
du niveau entre parenthèses. 


Certaines constructions peuvent etre améliorées jusqu’à trois fois. 





(D) Téléporter construction Vers le E.M.S: Explorer 
Si tu commences à manquer de cristaux d'énergie ou de minerai, tu 
peux sélectionner un bâtiment'et cliquer sur Cette icône. Le bâtiment 
sélectionné est téléporté, laissant derrière lui les cristaux d'énergie et le 
minerai qui ontservi à sa construction. Tes Rock Raiders peuvent ainsi les 
utiliser pour réaliser d’autres constructions. Mais fais attention, Cela peut 
limiter tes options de constructions. 


(B) Allumer/eteindre electricite 
Tous/les bâtiments ont besoin d'électricité. Sil’immeublé sélectionné 
a l'électricité, clique sur cette icône pour l’éteindre. Cela te permet 
d'utiliser l'électricité dans un autre bâtiment. Si l'immeuble 
sélectionné n’a pas d'électricité, clique sur cette icône pour l'installer 
(s’il y'en a de disponible). 


REMARQUE : pour en savoir plus sur les constructions et l'électricité, reporte-toi 
à la section CONSTRUIRE PASSAGES D'ENERGIE® ET: CLOTURES 
ELECTRIQUES, page 46. 
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Si tu es en train de construire. un édifice ou un'Passage 
d'énergie et que tu souhaites interrompre la construction 
définitivement, tu peux l’annuler en cliquant sure lieu du 
chantier puis sur l'icône Annuler construction. 








Ce menu apparaît lorsque tu cliques sur l'icône: Véhicules légers. Clique: sur 
l’icône du véhicule que tu souhaites téléporter: sur.la planète. Si tu‘laisses:le 
pointeur de la”souris sur l'icône pendant un moment, tu verras une série 
d'images apparaître sur sa gauche.Elles correspondent aux édifices que tu dois 
construire et améliorer pour pouvoir-téléporter le véhicule sélectionne. 


REMARQUE: poûrtéléporter certains véhicules dans les cavernes, il faut avoir 
préalablement construitet améliore certains édifices. Pour en savoir 
plus:sur les caractéristiques des Véhicules, reporte-toi à la section 
PRESENTATION DE:EUNITE, page 58. 





Voltigeur 

D CELET UC LAC 
Véhicule de transport leger 
Transport de minerai 
Petite scie laser mobile 
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MENU VEHICULES LOURDS 





Ce menu apparait lorsque!tu cliques sur l'icône Véhicules lourds. Clique sur 
l'icône du: véhicule que tusouhaites téléporter sur la planète. Si tu laisses le 
pointeur: de la souris: sur. l'icône pendant un moment, tu verras une série 
d'images apparaître!sur sa gauche. Elles correspondent aux édifices que tu dois 
conStruire et améliorer pour'pouvoir téléporter le véhicule sélectionné. 


ETES (02 80° CT CUT LATTES 
Broyeur de granite 
LATE AUTO ITTE TS 
DLL AT A+ CE VELO 

Barge de transport 
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MENU OBTENIR CHAUFFEUR 





Lorsque’tu téléportes un véhicule pour la première fois, il n’a 
pas de conducteur. Clique Sur:un véhicule pour faire apparaître 
le menu Obtenir chauffeur-qui te sert/à obtenir-un conducteur 
pour.ce véhicule. 





(A) Obtenir chauffeur 
Clique sur cette icône/pour qu’un chauffeur monte dans le véhicule et que 
tupuisses le conduire.’Si-tu n’as encore formé aucun chauffeur ni pilote, 
un Rock Raider ‘ira à la: Station d'amélioration où vers une Rampe de 
teléportation pour suivre la formation adéquate. 


(€) Teléporter véhicule vers le L.M.S. Explorer 

Clique sur cette icône pour téléporter le véhicule sélectionné vers le 
L.M.S. Explorer: Lorsque’tu fais cela,tous les cristaux d'énergie où les 
morceaux de miñerai qûe‘tu portais sont laissés sur’le sol, ainsi que les 
cristaux d'énergie qui fournissaient l'énergie du véhicule. 
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(F) OT ET OA OL ET T2 
Si tu veux suivre lapartie comme situ-regardais par-dessus l'épaule du 
Rock Raider, change*la vue du jeu en cliquant sur cette icône. Tu peux 
alors contrôler.le véhicule à l’aide des-touches du curseur. 





Ce menu apparaît lorsque tu cliques:sur-un 
véhicule doté d’un chauffeur. Utilise ce menu 
pour contrôlerles actions du véhicule. 
(ec) Teleporter vehicule'vers le L.M.S. Explorer 
Clique sur cette icône pour téléporter le véhicule sélectionné vers le 
L.M.S. Explorer‘Lorsque tu fais cela, tous les cristaux d'énergie ou les 
morceaux de minerai que tu portais sont laissés sur le sol, ainsi que les 
cristaux d'énergie qui fournissaient l'énergie du véhicule. Le chauffeur 
est lui aussi abandonné dans la caverne: 


(QY Deécharger véhicule 
Clique. sur cette icône pour qu'un 
véhicule décharge sa cargaison! 


(€) Charger véhicule 
Clique sur cette icône pour charger le 
véhicule, puis clique sur le ‘cristal 
d'énergie ou le morceau de minerai 
que ‘tu veux charger. Seuls certains 
véhicules peuvent prendre un‘Chargement. souris et tirer.en appuyant sur le bouton de la souris. Une fois que 
tu as fini d'utiliser le: laser tu‘dois cliquer de nouveau sur le véhicule 
(@ Ameliorer vehicule pour le. déselectionner. Si-:tu omets de le faire, le laser tirera à 
Clique. sur-cette icône pour faire apparaître le menu Améliorer véhicule, qui l'endroit où tu effectueras ton!prochainrelic de souris ! 
te permet de modifier les performances d’un véhicule. Pour’en savoir plus, 
reporte-toi.à la section MENU AMELIORATION DES VEHICULES; page 43. 


REMARQUE : certains Véhicules sont dotés de lasers'au lieu de foreuses. Clique sur 
un véhicule muni d’ün: laser pour le ‘sélectionner puis clique à 
nouveau dessus./Tu peux alors faire tourner le laser à l’aide de la 





4») Sortir du vehicule 
Clique”sur’ cette icône pour faire sortir le“ Rock Raider du 
véhicule sélectionné. 


(E) Vue yeux Rock Raider 
Si tu Veux-suivre la partie à travers les yeux du Rock Raider, change 
la vue du jeu.en cliquant sur cette icône. Tu peux alors Contrôler 
le véhicule à l’aide des touches du:curseur. 
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Lorsque tu passes en Vueëyeux Rock Raider.ou en Vue 
épaules Rock Raider ce menüapparaît. La vue-que tu es en 
train d'utiliser devient grisée et tu ne pourras pas la 
sélectionner. Tu peux passer à’une vue différente en cliquant 
sur lune'des autres icônes. 





MENU AMELIORER VEHICULE Ÿ 


Clique sur l'icône Améliorer véhicule:/dans”le Menu 
véhicule et tu verras apparaître ce menu. Utilise/ce menu 
pour améliorer. la vitesse, la capacité de “forage, la 
portée du scanner de ton véhicule ou encore la quantité 
de minerai que ton engin peut transporter. 





(A) 'OTTA TA CTAULEIT 
Cette vue te permet de voir avec des yeux du Rock Raider qui 
est sélectionné. 


(A) Ameliorer moteur 
Clique sur:cette icône pour augmenter la vitesse 
d'un véhicule. 

(€) Vue épaules Rock Raider 

() LUUTA IT TA ET CE COTAC CACT EC T2 Cette vue tebermet de voir par dessus les épaules du Rock Raider qui 
Clique sur cette icône pour améliorer la vitesse est sélectionné: 
de forage ou la puissance du rayon laser d'un véhicule. 





((®) TAC CA TESTÉ 
| s'agit de la vue que twas/depuistle haut de la caverne en regardant en 


(@) Améliorer scanner Ke #7 
bas. Lorsque le jeu commence, c'est cette vue qui est sélectionnée. 


Clique sur cette icône pour améliorer la portée du scanner d'un véhicule. 
Tu peux, lorsque tu es en Vue yeux Rock Raïder'ou en: Vue épaules Rock Raider, 








REMARQUE: Les véhicules ne sont pas tous équipés d'un'scanner. contrôler les mouvemeñts du Rock Raider ou du véhicule sélectionné avec les 
touches curseur. 

((») LNUTAIT I CAE TENTE CATELE TS ; E. D. 
{ Avancer. Situ diriges un Rock Raider ou un véhicule sur une paroi/le 


Clique’ sur cette icône pour augmenter la ‘quantité de chargement 


& j XL forage commencera automatiquement si le Rock Raider ou le véhicule 
pouvant etre transportée par un véhicule. 


est équipé d'une foreuse. 
Reculer. 

Tourner à droite. 
Tourner à gauche. 


Ÿ 
mad 
_ 


REMARQUE : Seules les. touches"du' curseur peuvent être utilisées pour 
déplacer les Rock Raiders ou les véhicules. Les flèches du 


pavé numérique ne fonctionneront pas: 
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ILest possible d'accéder à deux autres menus en cliquant directement-sur les | (@ Utiliser de la dynamite 
parois rocheuses ou sur le sol des cavernes. Le Menu Forage te permet de faire | Clique sur cette icône pour permettre à un de tes artificiers de faire 
exécuter des travaux de forage ou de consolidation des parois par'tes Rock exploser la paroi sélectionnée. Une fois sélectionnée la paroi va 
Raiders. Le Menu Passages et Clôtures permet à tes Rock Raiders de dégager des apparaître en rouge, ce qui indique qu'elle va bientôt exploser. Tu dois 


faire très attention lorsque tu utilises de la dynamite, car cet explosif 
pourrait blesser les Rock Raiders ou endommager les véhicules ou les 
Constructions qui sont à proximite. La dynamite permet de détruire 
toutes les variétés de roche, à l'exception des roches ultra dures. 


Passages d'énergie ou de construire des Clôtures électrifiées. 


Lorsque tu cliques sur une portion de paroi rocheuse, (D) Annuler les opérations de forage des parois 
la zone sélectionnée prend alors une couleur bleue et Clique sur cette icône pour arrêter tout travail de forage d'une paroi 
le Menu Forage apparaît. sélectionnée par les Rock Raiders et les véhicules. Tu peux également 


cliquer sur cette icône si tu désires interrompre le travail de 
consolidation par les Rock Raiders ou 
la destruction de la paroi par les artificiers. 


U NH ww >» 





(GX) DTA MUR ELITE 

Clique sur cette icône pour que les Rock Raiders ou les véhicules 
commencent à forer la paroi sélectionnée. La paroi Va alors apparaître Lorsque tu cliques. sur le sol d'une /Eaverne, la zone 
en gris foncé, indiquant ainsi que le forage va commencer. Si tu cliques sélectionnée apparaît alors en bleu et le Menu Passages et 
de nouveau, un autre Rock Raider où un autre véhicule va attaquer la Clôtures apparaît. 

paroi, ce qui aura pour effet d'accélérer le travail de forage. Les Rock 
Raiders qui utilisent des foreuses manuelles ne peuvent entamer que des 
parois faites de terre ou de roche tendre. 


MENU PASSAGES ET CLOTURES 








(A) Passage d'énergie 
Ces passages très importants relient toutes les constructions du Quartier 
Général des Rock Raiders entre elles et permettent leur alimentation en 


REMARQUE : Le Rock Raider ou le véhicule le plus proche va automatiquement énergie. Comme pour n'importe quelle route normale, les Rock Raiders 





commencer à forer la paroi. et les véhicules progressent plus rapidement lorsqu'ils les empruntent. Ils 
ST contribuent également à empêcher la lave de détruire les zones situées 
(C) Consolider les parois autour de ta base. 


Clique sur cette icône pour qu'un de tes Rock Raiders consolide la paroi 
sélectionnée. La paroi va alors apparaître en vert clair indiquant ainsi que 
le travail de consolidation va commencer. La consolidation des 
parois rocheuses permet d'éviter les glissements de terrain et les 
effondrements, elle empèche également les monstres de traverser 
les parois. 


Pour construire un Passage d'énergie, tu dois cliquer sur la zone de 
terrain sur laquelle tu veux que les Rock Raiders mettent en place un 
Passage d'énergie, puis clique sur l'icône Construire Passage d'énergie. 
Tes Rock Raiders vont automatiquement construire un passage d'énergie 
sur là portion de terrain sélectionnée. 
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Le Radar est situé sur la partie supérieure gauche de l'écran. Clique 
sur l'icône pour activer ou désactiver l'écran du radar. 


Le Radar a deux'utilisations principales. Tu peux t'en servir pour 
faire apparaître la carte d'une caverne ou pour surveiller la position et le 
mouvement de tes unités. 


(A) Vue Carte 

Clique sur cette icône pour faire apparaître. une vue de dessus de la 
caverne. La flèche large indique la direction qui fait face à la caméra. 
Tu peux faire ‘un Zoom avant ou un Zoom arrière si tu souhaites 
t'approcher davantage ou au contraire t'éloigner de la carte. Tu 
trouveras ci-dessous des légendes qui te permettront de bien comprendre la carte. 
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ROUGE Monstre" 2. 


CARRES 
Blanc (Cet autes 


Violet rés foncé 
Roche tendre 


Violet clair 121 
Eau 


Mel ire lstez Roche ultra dure 


Vert foncé Haut de la paroi de la caverne 
Contour.jaune Paroi consolidée 
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MES 


Si.tu laisses le pointeur de la souris sur un élément pendant quelques instants, tu 
Verras apparaître"une description de cet élément. 


@) Vue suivi objet 
To Keep-a unit in view.on the radar Screen, click on it in the Map View. 
You will notice a small magnet icon that tells you that «a unit can be 
selected. When the magnet icon.is shown, click the mouse button to 
select the unit. Click onthe Track Object View icon and the radar screen 
Will then “always show the selected unit, Wherever it ‘goes, until a 
different unit is selected in Map View. 





ASTUCE : cette methode te permet de surveiller de pres tes unités Rock 
Raiders ainsi. que les constructions et les véhicules. 
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’ | 
Lorsqu'ù un de tes Rock Raiders commence un: nouveau travail, tu peux savoir 
exactement ce qu'il est.en train de faire en regardant les différents phylactères qui 
apparaissent au dessus de la tête des personnages, Pour en savoir plus sur tes Rock 


Raiders, tu peux te reporter à/laisection PRESENTATION DE L'UNITE de la page 58. 


g9 L'action demandée ne peut-être effectuée 
| ee Je rai pas’reçu d'ordres 
FE Je de träuver des Cristaux.d' énergig 


Je dois trouver du minerai 
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sur ar, Ône Eur déclencher alerte rouge au sein du Quartier | 
néral pee re les Rock Raïders équipés d'outils défensifs vont 
jeter ef la bat lle et défendre le Quartier Général Rock Raiders. 
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((e@) Priorites 

Clique sur cette icône pour faire apparaître une liste des tâches que tes 
Rock Raiders peuvent effectuer par ordre d'importance. Ces tâches sont 
appelées Priorités et indiquent au Rock Raider quelles sont les tâches 
qu'il-doit effectuer en priorité. Si tu maintiens le pointeur de la souris sur 
une icône de priorité pendant un court instant, le nom de celle-ci 
apparaîtra. Si tu cliques sur une icône de priorité, celle-ci se trouvera 
alors en tête de liste et deviendra la tâche la plus importante à effectuer. 
Si l'icône du cristal d'énergie figure par exemple en tête de.liste, 
l'extraction des Cristaux d'énergie va devenir la mission prioritaire des 
Rock Raiders. S'il n'y a pas de Cristaux d'énergie à collecter, la priorité qui 
figure alors à la suite de la liste deviendra elle même prioritaire. 


Tu peux également déplacer les icônes de priorité de haut en bas de la liste d'une 
autre manière: Clique sur les flèches de côté pour déplacer les priorités de haut 
en bas sur la liste. Tu peux également activer ou désactiver les diverses priorités 
en cliquant sur la petite croix rouge. Lorsqu'une priorité est désactivée, celle-ci 
apparaît en gris et la tâche qui lui correspond est alors complètement ignorée. 


Il existe également un bouton Restaurer sur le panneau. Clique sur ce bouton 
pour revenir à la liste de priorité telle qu'elle était au début de la mission. Ceci 
peut se révéler tres utile si tu as modifie la liste des priorités et si tu rencontres 
des difficultés dans le jeu. 


REMARQUE : déplacer l'ordre des priorités peut énormément modifier le cours d'une 
partie, il est donc recommandé de ne procéder à de tels changements 
que lorsque tu auras parfaitement compris de quoi il's'agit. 
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Pour interrompre temporairement une partie, appuie sur la touche ECHAP de ton 
clavier. La partie sera alors interrompue et tu Verras apparaître un menu qui te 
laissera le choix entre quatre options différentes. 





(A) CC TILTAMER ELITE 
Clique sur cette option pour revenir à la partie. 


€) Options. 
Clique sur cette option pour aller au menu Options du jeu (voir ci-dessus). 


((@) Recommencer la mission. 
Clique sur cette option-pour recommencer la mission. 


(D) (D) Quitter. 
Clique sur cette option pour revenir à l'écran Quitter le jeu. 
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PV LLLLLLLLLLE TS 
WE PANNEAU DE MESSAGES 


Tu verras le Panneau-de messages dans la partie inférieure gauche de tonécran. TYPES DE MESSAGES 
Tout au long de la partie, des messages d'aide apparaîtront dans ce panneau. 


Tu pourras voir ces différents messages apparaître au cours du jeu. 


Ta réserve d'oxygène baisse dangereusement. 


(A) Fenêtre de texte À ÿ- Tu n'as presque plus d'oxygène. 
Des informations utiles et des astuces sont affichées dans ce panneau. 








On a découvert une nouvelle caverne. (Roche) 


(B)  Approvisionnement en oxygene sd M On a découvert une nouvelle caverne. (Lave) 
Il s'agit d'une jauge qui t'indique la quantité d'oxygène qu'il reste dans la u 
caverne. Si tu Veux savoir comment obtenir davantage d'oxygène, #, D On a découvert une nouvelle caverne. (Glace) 
reporte-toi au paragraphe Base de Ravitaillement dans la section Un Rock Raider a été entraîné. 
PRESENTATION DE L'UNITE page 58. ST Une unité a été améliorée. 


Bien joue ! Mission accomplie. 
REMARQUE : dans certaines missions, de grandes quantités d'oxygène sont disponibles 





et tu n'as donc pas à te soucier du niveau d'oxygène qu'il te reste. 


-& 5 Un cristal d'énergie a été trouve. 
((@) CT TATATELT g & Du minerai a été découvert. 
De temps en temps, les personnages du.jeu apparaîtront pour te donner F Appuie sur BARRE D'ESPACEMENT pour continuer 
d'importantes informations. fe 
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MESSAGES DES MENUS DEROULANTS | 





Au cours de la partie tu verras apparaître desmessages d'aide. Pour chaque 
message une icône déroulante apparaitra sur la partie gauche de l'écran. Pour 
lire le message, clique sur l'icône et celle-ci apparaîtra sur un petit panneau de 
messages. Un message peut apparaître plusieurs fois. Les glissements de terrain 
peuvent par exemple se produire à plusieurs reprises. L'icône de messages 
affichera un chiffre qui t'indiquera le nombre de glissements de terrain qui ont 
eu lieu. Clique sur l'icône Aller, (la petite flèche verte), pour voir où a eu lieu le 
glissement de terrain. Clique sur l'icône Enlever (la croix rouge), pour faire 
disparaître le message après l'avoir lu. 


Un glissement de terrain a eu lieu. 
Un Rock Raider égaré a été retrouvé. 


Un monstre a fait son apparition. 


Un Rock Raider a été téléporté et est arrivé sain et sauf. 


Des Cristaux d'énergie ont été découverts. 


Les réserves d'énergie d'une de tes constructions sont en train de se vider. 
Tes bâtiments sont menacés. 
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Si tu-maintiens-le-pointeur de la souris!'sur un Rock Raider pendant un coûürt® 
instant, des informations concernant les outils qu'il transporte etles 


Compétences qu'il a acquises apparaîtront. 


Les petitesaicônes d'outilsssituées en- -déssous des outils tindiquent les outils 
portés'par ton Rock Raider : 


Bi 24 Pa 54 A 4 


(A) Foreuse 

(() Pelle 

((@) DETTE IT 

(@} Clé à molette 





1(2 ETC 
(F) Rayon à gravitation 
(ce) Rayon vongelont 


Les Der icônes situées en-dessous des. outils RARE les’compétences 
acquises par ton Rock Raider. 





(A). "© Chauffeur 
(€) Marin 
((e) Géologue 
(b) LT TAUTA TS 
((2) Artificier 
(à Pilote 
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CONSTRUCTIONS 


LEGO Rock Raiders offre une/larse gamme de constructions à bâtir. 





Il y a trois éléments importants à connaître pour chaque type de construction. 


DATA ÉTTAS 

Dans LEGO Rock Raiders, certaines constructions doivent être édifiées avant les 
autres. On a appelé cette-notion dépendance "La Rampe de téléportation, par 
exemple, ne peut pas être construite tant qu'un Dépôt d'Outils n'a pas été installé 
et amélioré. Pourécomprendre quelle-relation de dépendance entretient une 
construction avec une autre tu dois maintenir le pointeur de la souris sur l'icône 
de la construction que tu souhaites bâtir Après un: court instant, un ensemble 
d'icônes apparaîtra te montrant ainsiles constructions que tu dois installer avant 
d'être en mesure d'édifier la’ nouvelle construction. Une icône apparaissant en 
grisé. t'indique quelle est la construction” manquante. Tu dois édifier les 
constructions manquantes aVant de Continuer à construire un nouveau bâtiment. 


Matières premières , 

Pour bâtir les Constructions, tu auras besoin-de Matigfés premières. Dans le jeu 
LEGO Rock Raiders, les: constructions!sont édifiées à partir de minerai et de 
Cristaux d'énergie. Lorsqu'un nouveau bâtiment est en cours de construction, tes 
Rock Raiders’Vont-collecter les matériauxmécessairés et les ‘apporter’ sur le lieu 
du'chantier Lorsqu'ils auront collecté assez de chacune des matières premières, 
le: bâtiment/sera construit. | | 


ASTUCE : pour savoir de quelle quantité de matières premières tu as 
encore besoïh, maintiens le pointeur de la souris sur le site de 
construction. Apres quelques ‘instants tu verras apparaître le 
nombre de Cristaux d'énergie et la quantité de minerai qu'il te 
LUE LES DTA TOUT TEA TATTA ECTS CATTS TOUR 
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Les Docks sont’toujours construits sur”les?rives.d'un lac où d'une rivière 


souterraine. Ils servent à amarrer le Transport de/minerai et la Barge- de transport: 
Les Rock Raiders se servent également des Docks pour s'entraïner à devenir de 
bons marins. Lorsqu'un Rock Raider a suivi une formation de marin, tu peux 
utiliser le Transport de minerai pour explorer les lacs et les cavernes souterrains. 





Dépendance : Dépôt d'Outils (NT) et Rampe de 
téléportation (N1) 


Matières premieres : 1 Cristal d'énergie 
6 morceaux de minerai 
(COUR A CLLE LOS CACCOTUES LATTA 17071) 


Amélioration de construction : Cette construction ne peut 
être ameélioree. 
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STATION D'ENERGIE 


La Station d'énergie joueunroôle fondamentalc'est à partir de ce bâtiment que 
l'énergiendes cristaux-estextraite etsvientsalimenter le Quartier Général en 
énergie Une fois/aqu'une Station d'énergie a étéconstruite, les Cristaux d'énergie 
extraits par tes Rock RaidersWiennent:s'ajouter-aà la Station sous forme d'énergie 
combustible ‘Une fois que’toute l'énergie des'cristaux a été épuisée, les cristaux 
sont alors enlevés de’laStation d'énergie et'entreposés dans le Dépôt d'outils, 
préts“a etre rechargeés‘a"partir d'unéeine de"rechargement. Un cristal quira 
perdustoute, son énersgié-devient violet: 








Dépendance : Dépôt d'outils (N1) et Rampe de téléportation (N1) 


Matières premieres : 2 Cristaux d'énergie 
12 morceaux de minerai 
(ou 3 montants de construction) 


PVOTAICI ELU CAC TA TTL 
DATE TR E Une fois que la Station d'énergie a ete amelioree, 
tu peux construire une Base de ravitaillement. 
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BASE DE RAVITAILLEMENT 


Cest dans la Base de ravitaillement que les Rock Raiders viennent. manger. Tu peux 
également entrainer tes Rock Raiders à devenir des chauffeurs dans ce bâtiment. 
Mais la Base de ravitaillement a également une autre fonction importante : elle sert 
à recycler l'oxygène. L'existence de ce bâtiment est donc essentielle pour les 
missions où l'air respirable fait défaut. Une fois la Base de ravitaillement construite, 
tu peux envoyer davantage de Rock Raiders travailler dans les cavernes. 


REMARQUE : une Base de ravitaillement permet à dix Rock Raiders de vivre et 
de travailler. 





Dépendance : Dépôt d'outils (N1), Rampe de téléportation (N1) 
et Station d'énergie (N1) 


Matières premieres : 5 Cristaux d'énergie 
15 morceaux de minerai 
(ou 3 montants de construction) 


ENOTA ICE CARE CUT IT-T UE 

LUECTÆ TR E Une fois que tu as amélioré la Base de 
ravitaillement, tu peux construire le Centre 
CANAL IT DORE ETC ETUI ICI ENTLRASE 
Raffinerie de minerai. 


Niveau 2: Une fois que la Base de ravitaillement a atteint 


le Niveau 2 d'amélioration, tu peux construire L L 


le Laser de forage et la Super teléportation. 


A 
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STATION D'AMELIORATION 


La Station d'amélioration estl'endroit où les Véhicules sont modifiés de facon à 
devenir.plus performants: C'est également à l'intérieur de ce bâtiment que les 
Rock Raiders peuvent être entraînés pour devenir des ingénieurs. 








Dépendance : Dépot d'outils (N1), Rampe de teléportation (N1), 
Station d'énergie (N1) 


Matières premieres : 3 Cristaux d'énergie 
20 morceaux de minerai 
(CT LOT EL LOT CACCZ EE DOTTA 0-7) 


Amélioration de construction : 
DATE TRE Une fois que cette construction a ete amelioree, les 


améliorations de vehicule prennent beaucoup 
moins de temps. 
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CENTRE GEOLOGIQUE ” 


Une fois que le”Centre géologique a été/installé, ses. puissants instruments"de 
détection commencent à balayer la zone entourant lé bâtiment à la recherche’de 
minerai. TUpourras observer ce travail. de détection sur l'écran radar. Toute Veine 
de minerai, de Cristaux d'énergie ou de rechargement à portée des! scanners 
apparaîtra sur l'écran radar. Dans ce bâtiment, tu peux également entrainer les 
Rock Raiders à devenir des géologues. 





Dépendances : Dépôt d'outils (N1), Rampe de téléportation (N1), 
Station d'énergie (N1) 


Matières premières : 3 Cristaux d'énergie 
15 morceaux de minerai 
(ou 3 montants de construction) 


NO TAITI ELLE AT ES TA TITRE 


LATE |TIR Es L'amélioration de cette construction permet un 
ÉTAA LUE TAULAULRES CAEN TE CUAR CRTETTTA À 


LATE TR À Lorsque le Centre géologique est amélioré 
ELTLUUCE TR RER TE OCAC ITR ELA RETTOALTE 
TACIULE LL) CUT LULR | 
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La Raffinerie de minerai permet de transformer le minerai en montants de 
construction: Une fois la/Raffinerie de minerai construite, tes Rock Raiders 
emmeéneront le minerai pour qu'il soit raffiné dans ce bâtiment. Il faut cinq 
morceaux de minerai pour faire un montant de construction. Tes Rock Raiders 
conservent les montants de-construction à l'intérieur du Dépôt d'outils et peuvent 
les “Utiliser pour bâtir de nouvelles, constructions ou pour améliorer les 
constructions déjà existantes. 








Dépendance : Dépot d'outils (N1), Rampe de téléportation (N1), 
Station d'énergie (N1) 


Matières premieres : 3 Cristaux d'énergie 
20 morceaux de minerai 
(ou‘4 montants de construction) 


Amélioration de construction : 


Niveau 1: Une fois que la Raffinerie de minerai a atteint le 
niveau 1 d'amélioration, la quantité de minerai 
nécessaire pour faire un montant de construction 
passe à quatre morceaux. 


Niveau 2: Une fois que la Raffinerie de minerai a atteint le 
niveau 2 d'amélioration, la quantité de minerai 
nécessaire pour faire un montant de construction 
passe à trois morceaux. 


Niveau 3: Une fois que la Raffinerie de minerai a atteint le 
niveau 3 d'amélioration, la quantité de minerai 
necessaire pour faire un montant de construction 
passe à deux morceaux. 
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LASER DE FORAGE | 


Le Laser de forage est un puissant rayon laser quinpeut:être utilisé pour désintégrer 
tous les types deroche, à l'exception des roches ultra dures. Pour fonctionnersil 
réquière l'énérgie des Cristaux d'énergie et doit donc être utilisé judicieusement. 





Dépendance : Depot d'outils (N1), Rampe de téléportation (N1), 
Station d'énergie (N1) et Base de ravitaillement (N2) 


Matières premières : 1 Cristal d'énergie 
”: 15 morceaux de minerai 
(ou 3 montants de construction) 
EC 4 tirs de laser consomment 1 cristal d'énergie 
Amélioration de construction : 
DOUTER EÈ Une fois que le Laser de forage aura été amélioré au 


niveau 1, quatre tirs de laser ne consommeront plus 
qu'un seul cristal d'énergie. 
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SUPER TELEPORTATION | 


La puissance de la Super téléportation est plus de deux fois supérieure à celle 
de la Rampe de téléportation. Une fois construite, elle permet de téléporter 
les Véhicules Rock Raider les plus lourds à l'intérieur des cavernes et souterrains. 
Le Bulldozer des profondeurs, le Broyeur de granite, la Petite scie laser mobile, 
tousSices'engins peuvent être directement téléportés du L.M.S. Explorer vers leur 
AR ACER | 








Dépendances : Dépot d'outils (N1), Rampe de téléportation (N1), 
SE UTUR RAT CT A ODA EC LCR ENEEN TO) 


Matières premieres : /2 Cristaux d'énergie 
20 morceaux de minerai 
(ou 4 montants. de construction) 


Amélioration de construction : 


Niveau 1: Une fois que la Super téléportation a été améliorée 
au niveau 1, il estpossible de transporter la Scie 
Laser mobile lourde ainsi que la Foreuse 

C4 CELETL TONI RE ORCE CCR COTE TA 
teleporter la Barge de transport et l'utiliser pour 
transporter les véhicules légers et les Rock Raiders 
sur les rivières souterraines. 
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Le jeu LEGO Rock##Raiders permet à tes Rock'Raiders d'utiliser: une gamme 
étendue de véhicules. 


lÿ a quatre choses importantes que tu dois savoir à propos de Chaqueivehicule: 


DTA STATS EL 

Dans LEGO RocK:Raiders, tu devras bâtir certaines constructions avant de 
pouvoir:transporter des véhicules vers les cavernes souterraines: On a appelé 
cette notion dépendance. Tu. devras ‘par exemple bâtir la. Rampe’ de 
téléportation ainsi que la Base de ravitaillement avant d'être en mesure de 
transporter des. Véhicules. Pour’ comprendre quelle relation de dépendance 
entretient un véhicule avec un autre élément, tu dois maintenir le pointeur dela 
souris sur l'icône du véhicule. Après un court instant, un ensemble d'icônes 
apparaîtra te montrant ainsi les bâtiments que tu dois construire avant d'être en 
mesure de transporter un nouveau véhicule. Une icône grisée t'indique quelle est 
la construction: manquante. Tu dois édifier les constructions manquäntes avant 
de continuer à transporter le nouvéau véhicule. 


Chauffeurs, pilotes et marins 

Chaque type.de véhicule a besoin d'un Rock Raider aux commandes. Il existe 
trois catégories de.véhicule. Tous les véhicules terrestres doivent-ètre conduits 
bar un Rock Raider ayant reçu'une formation de chauffeur: Tous les véhicules 
marins doivent être pilotés par un Rock Raider ‘ayant reçuune formation de 
marin. Tous lesvéhicules aériens doivent’ètre pilotés par un'Rock Raider ayant 
recu une formation de pilote. 


Energie 
Tous Vos véhicules sont propulsés parles Cristaux d'énergie... Il "est donc 
indispensable que tes Rock Raiders trouvent de nombreux Cristaux 
d'énergie si tu veux transporter un véhiculevers’une caverne. 
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PVO ICI ETAT 

Les véhicules ‘sont modifiés dans l&’ Station”d'amélioration. Clique sur l'icône 
Améliorer véhiculer et tom véhicule ira ‘automatiquement à la Station 
d'amélioration pour’y subir des modifications. Il existe quatre types 
d'améliorations pour les Véhicules. La quantité de minerai nécessaire à 
l'amélioration d'un véhicule change selon le type de véhicule. 


REMARQUE : certains véhicules ne peuvent être améliorés. Voici un résumé des 





différents types de véhicules et'de leur différentes utilisations. 


Le: Voltiseur a été” conçu pour'äccomplir des: missions de reconhaissance 
terrestres longue distance rapides et efficaces.2il peut franchir facilement et à 
grande Vitesse gravats et éboulements-et est équipé du dernier système de 
propulsion magnétique. Pour-lütiliser, le Rock Raider doit avoir reçu un 
entrainement de chauffeur. 





Dépendance : Dépôt d'outils (N1), Rampe de téléportation (N1), 
Station d'énergie (N1) et Base de ravitaillement 


Energie : 1 Cristal d'énergie 


EN OTAITI ELLE US TATT ER DROLE EC ALICE 
TE LA M OC EC A IDTA EL 
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” EXCAVATRICE LEGERE 


L'Excavatrice légère est un petit vehicule”tres utile”.Ses deux lames de 
tronçonneuse lui permettent d'entamer nimporte’ quel! type de:roche,"à 
l'exception-de la roche ultra dure.Mème si ce n'est pas le véhicule excavateur le 
plus puissant, il se révèle très efficace-pour commencer une.mission: Pour 
l'utiliser, le Rock'Raider: doit avoir reçu un entraînement de chauffeur. 





74 94e ET TR Dépôt d'outils (N1), Rampe de téléportation (N1), 
Station d'énergie (N1) et Base de ravitaillement 


Energie 1 Cristal d'énergie 
NO TAITI EL TL TRES LUTTER DR OTILCE D AIDE 


Tête de forage = 10 morceaux de minerai 
Scanner = 5 morceaux de minerai 
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| VEHICULE DE TRANSPORT LEGER | 


Le Véhicule de transport léger est lui aussi trés utile lorsque tu commences une 
mission. Tu peux l'utiliser ‘pour transporter des matières premières des sites 
d'extraction jusqu'au Quartier Général Rock Raider. Ce véhicule peut emporter 
plustde matériel qu'un simple Rock Raider et il voyage bien sûr beaucoup plus 
vite Pour l'utiliser, le Rock Raïder doit avoir reçu un entraînement de chauffeur. 





Dépendance : 74107 0 NT ER LOPRC ETUI TAC CR CACS ENT O UD 
Station d'énergie (N1) et Base de ravitaillement 


Energie : 2 Cristaux d'énergie 
PVO TA IT ELLE LUTTER DROITE EC AILTA EL 


Scanner.= 5 morceaux de minerai 
Capacite d'emport = 5 morceaux de minerai 
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” TRANSPORT DE MINERAI Ÿ 


Le Transport de minerai est l'embarcation la/plussimple.de la flotte Rock Raider. 
lPpeut naviguer âu cœur des lacs souterrains*ou sur'les rivières, et sil ne peut 
transporterbeaucoup de fret c'est un excellentvaisseau de reconnaissance. Pour 
l'utiliser, le Rock Raider doit avoir reçu un'entraînement de marin. 


74 TA ET TR 


4 
Energie : 


OA TE LITUER 





Dépôt d'outils (N1), Rampe de téléportation (N1), 
Docks (N1) et Station d'énergie (N1). 


2 Cristaux d'energie 
LUTTER DROITE EC A IDTAEL 


Scanner = 5 morceaux de minerai 
Capacité de transport = 5 morceaux de minerai 
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PETITE SCIE LASER MOBILE 


La Petite scie laser mobile perfore aisément la terre ou la roche tendre grâce à 
son puissant rayon. En.revanche, bien qu'extrèmement rapide dans les travaux 
d'excavation, elle consomme beaucoup d'énergie. Pour l'utiliser, le Rock Raider 
doit'avoir reçu un entrainement de chauffeur. 


7472407. EL TR 


+ 
Energie: 


Laser: 
d'énergie 


TOI ELT LES 








Dépôt d'outils (N1), Rampe de téléportation (N2), 
Station d'energie (N1) et Base de ravitaillement (N1) 


3 Cristaux d'energie 


2 décharges de rayon laser nécessitent un cristal 


LA DAT CR CET TER ERIC TT ALUIDULET 
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| Fetameur | 


Ll'Eclaireur est le”Vaisseau idéal si tu veux effectuer des. reconnaissances plus 
poussées. Il te permet de voler au-dessus de l'eau, de la lave et des terres: 
Grâce à l'Eclaireur, ton unité de Rock Raiders' peut s'adapter aux divers types de 
terrainrencontrés, sa vitesse lui permet également d'échapper aux dangers. Pour 
l'utiliser, le Rock'Raider doit avoir reçu un entraînement de pilote. 





Dépendance : Dépôt d'outils (N1), Rampe de téléportation (N2), 
Station d'énergie (N1) et Base de ravitaillement (N1) 


Energie: 3 Cristaux d'énergie 


ENT TENTE NTI TUTAICE LIT TT 12 
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BULLDOZER DES PROFONDEURS 


Le Bulldozer des profondeurs est un énorme Véhicule de chantier qui permet de 
déblaÿerrapidement et efficacement de larges! zones de gravats. Pour l'utiliser, 
le Rock'Raider doit avoir reçu un entraînement. de chauffeur. 





749411. ELITE Dépôt d'outils (N1), Rampe de téléportation (N2), 
LE LICE NAT ITA ODA EE ACER ENT ENIAUTA LEO LD) 
CA RIT AM TA ER 


ITALIE 4 Cristaux d'energie 
EN TAITIENTUES ETAT AE DATI CL) EC A IDTAEL 


Scanner = 5 morceaux de minerai 
Capacite de transport = 5 morceaux de minerai 
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BROYEUR DE GRANITE \ 


Le Broyeur de;granite est en quelque:sorte' le "srand'frère", de l'eXcavatrice 
légère. Son imposante tête de forage tourneextrémement vite et est capable 
de pénetrer la roche plus rapidement que n'importe quel autre véhicule de plus 
petitestaille. Ses incroyables "jambes" articulées luipermettent de se jouer des 
débris et autres éboulis. Pour l'utiliser,’ le Rock Raider doit avoir reçu un 
entrainement de chauffeur. 





74 PAT ELITE PAST IT TOC ND ETUTTA CAT OU EUTI EC LD 
TELLE NAT CA ODA ER A CA ENT ENIEUTATEQ D) 
et Super teléportation 


Energie : 4 Cristaux d'energie 
EN TAITIENTUES Moteur = 20 morceaux de minerai 


Tête de forage = 20 morceaux de minerai 
Scanner = 5 morceaux de minerai 
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” SCIE LASER MOBILE LOURDE Ÿ 


La Scie’‘laser mobile lourdetest en quelque sorte la “grande sœur” de la Petite 
scie laser mobile. Grâce àtson puissant rayon,“elle pénètre facilement la terre 
comme la roche tendre. Bien qu'elle utilise’ la:même quantité d'énergie que la 
Petite scie laser mobile, son’rayon laser est:plus puissant et découpe la roche 
beaucoup plus rapidement” Pour l'utiliser ‘le Rock Raider doit avoir reçu un 
entrainement de chauffeur. 





Dependency: Tool Store (L1), Teleport Pad (L1), 
Power Station. (L1) and Support Station (L2) 
and Super Teleport (L1) 


Power: 4 Energy Crystals 
Laser: 4 laser blasts uses up 1 Energy Crystal 
Upgrades: Drill = 25 pieces of Ore 


Scanner = 5 pieces of'Ore 
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FOREUSE EXCAVATRICE ? 


La Foreuse excavatrice est un peu le "srand-pére"de tous les véhicules Rock Raiders: 
Dans cette veritable forteresse roulante, les Rock Raiders pourront -affronteresans 
crainte les dangers des profondes cavernes. Aucune roche ne résiste à sa puissante 
tête de forage et à. son rayon laser à haute-puissance®! Pour l'utiliser. le Rock Raider 
doit avoir reçu unentraînement de chauffeur 





Dépendance : Dépôt d'outils (N1), Rampe de téléportation (N1), 
Station d'énergie (N1) Base de ravitaillement (N2) 
CAR AR TA TA TRE UTC LD) 


Energie : 5 Cristaux d'énergie 


Laser: 4 décharges de rayon laser nécessitent 
1 cristal d'énergie 


Améliorations: Moteur = 15 morceaux de minerai 
LA CAT CACTE CERN DRLOIICETT ALICE T 
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BARGE DE TRANSPORT ” 


La Barge de transport est umMlourd navire généralement utilisé pour convoyer de 
l'équipement sur les lacs et/rivières souterrains: Ce vaisseau offre une capacité 
d'emport très importante et il est possible de s'en servir pour transporter la 
plupart des véhicules légers sur les lacs et les rivières. Pour l'utiliser le Rock 
Raider doit avoir reçu un entraînement de marin. 





Dépendance : PAL 0 DT EST ND ETUT TAC CAR TA TU ENTRE O LD 
Docks, Station d'énergie (N1), Base de 
ravitaillement (N2) Super téléportation (N1) 


Energie : 4 Cristaux d'énergie 


ENT TE UT EE Aucune amélioration disponible 
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0870 600 3003 

EYE LU 

AT IOL ACL TER 

Horaires d'ouverture 

09.30 - 18.30 Du lundi au vendredi 
(Sauf les Week-ends et jours fériés) 


www.legomedia.com 


Assistance Technique / Service Clientele 
RActeX CT ERDITAREUTLETRRTONTX. 
LETTRE UNORUTET. 

London 

W6 7JP 

Angleterre 


Si ce produit présentait un défaut d'ordre logiciel ou une incompatibilité 
avec ton matériel, rapporte-le avec ton ticket de caisse au magasin dans lequel 


tu l’as achete. 








Situ appelles par-téléphone, fais en sorte d’avoir accès simultanément à ton 
Ordinateur et de‘fournir un maximum d'informations. 


Relève les caractéristiques de ton ordinateur y'compris les éléments suiVantsw 


° VAS A AM LC le)t(ets 11m e TR | fe ext 21| M 

° modèle et fabricant des cartes son et vidéo ; 

° modele et’fabricant du lecteur de CD-ROM/DVD ; 

° taille de la mémoire RAM ; 

° caracteristiques des périphériques connectés à ton ordinateur ; 
° tout message d'erreur affiché. 


D TA LLE Lt: LT si tu ne parviens pas à trouver les renseignements relatifs 
CRE ROUTE UTC ETAT ELITE TTC CA TOME TEL TATTA 
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Nous'nous engageons à te fournir le meilleur logiciel possible. Si ce produit 
LEGO'Medla ne t’a pas donné’entière satisfaction, tu peux le renvoyer dans les 
30 jours suivant son achat, sous réserve que le produit renvoyé soit complet, 
c'est à dire non endommagé, qu'il comprenne l'intégralité des éléments 
contenus dans l'emballage d’origine ‘et qu'il soit accompagné du ticket de 
caisse. Nous nous engageons alors à procéder dans les meilleurs délais à «un 
remboursement intégral ou à un échange contre un autre produit LEGO Media 
de valeur moindre ou.équivalente.. N'oublie pas d'indiquer ta préférence. 


Cette clause vient s'ajouter aux droits du consommateur et ne modifie ceux-ci 
en aucune façon. 


Pour plus d'informations, contacte le « Services consommateurs LEGO Media » 
figurant sur la carte rouge incluse dans ta boîte (LEGOMedia Helpdesk). 
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MP”, AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE #28 


Veuillez-lire ce paragraphe avant de jouer'à des jeux vidéo où avant de laisser 
voS'enfants jouer”à! ün de ces jeux. Certaines personnes sont susceptibles! de 
faire des crises d'épilepsie, comportant le cas échéant, des pertes de com 
science à la vue, notamment, de certains types'de stimulations lumineuses fortes 
: SuCCession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'é- 
clairs ou‘d'explosions. Ces personnes s'exposent à des crises lorsqu'elles jouent 
à- certains jeux vidéo ou lorsqu'elles regardent des images sur leur écran, alors 
même qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes à‘des 
crises d'épilepsie. 

Si vous-même ou un membre de votre famille avez déjà présenté des symp- 
tômes liés-à l'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimula- 
tions lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. 

Lesi\parents se doivent également d'être particulièrement attentifs à leurs enfants 
lorsqu'ils jouent à des jeux vidéo. Si vous-même ou votre enfant présentez un 
des symptômes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou 
des muscles, trouble de l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, 
perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et 
consulter un médecin. 


PRECAUTION A PRENDRE DANS.TOUS:LES CAS. POUR L'UTILISATION:D'UN JEU VIDEO 
Ne vous asseyez pas trop pres de l'écran, installez-vous aussiloin que le permet 
le’Cordon de raccordement. Jouezde préférence sur un écran de petite taille. 
Evitez de jouer si vous êtes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez- 
vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée: En cours d'utilisation/-faites 
des pauses de 10 à 15 minutes toutes les heures. 


games. 


® Le nom LEGO, le logo LEGO et la brique LEGO sont des marques déposées du Groupe LEGO. 
(OMELLACIONe ARTCIO} 
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